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Lernen durch Spiel?

FREMDSPRACHENERWERB IN DER GRUNDSCHULE

Spielend Englisch lernen

RALF WEskamP
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Spielen - wichtig fiir den Fremdsprachenerwerb in der Grundschule?

Spielen bestimmt in vielfiltiger Weise den
kindlichen Lebensalltag und ist selbst im Erwach-
senenalter noch von grofier Bedeutung: Der
Mensch als homo ludens, als spielendes Wesen.
Spielen, das bedeutet, Kreativitit und Motivati-
onssteigerung. Doch wie sieht es im Fremd-
sprachenunterricht aus? Dient das Spielen hier
eher der Auflockerung oder ist es eine

wichtige, vielleicht die wichtigste Méglichkeit
des Spracherwerbs in der Grundschule?

Spielen und Lernen

Das Spiel ist ein wichtiges Element kindlicher
Lernprozesse. Es ermoglicht Kindern im ,,So-Tun-
als-ob", Vertrauen in die eigene Leistungsfdhig-
keit zu gewinnen und soziale Fihigkeiten zu ent-
wickeln. Es hilft, Erkenntnisse und Erfahrungen
ohne Zwang und Sanktionen aufzuarbeiten und
so in die eigene Vorstellungswelt einzufiigen.

Spielen und Fremdsprachenerwerb

Auch fiir den Bereich des Fremdsprachenlernens
wird das spielbetonte und musische Lernen als
Prinzip betont. Lieder, Reime, Tanz und Rollen-
spiele gehdren zum Unterrichtsalltag. Neben der
wichtigen entwicklungspsychologischen und pa-
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dagogischen Funktion ergibt sich hier allerdings
die Frage, welche Rolle das Spiel beim Spracher-
werb hat. Dient es nur der Auflockerung des Un-
terrichts bzw. zur Uberbriickung zeitlicher Liicken
zwischen eigentlichen Arbeitsphasen oder hat es
einen wesentlichen Anteil am Spracherwerb? Im
Folgenden soll gezeigt werden, was in diesen
Bereichen durch das Spiel erreichbar ist.

Input

Kinder erlernen ihre Muttersprache scheinbar wie
von selbst. Mit etwa zehn Jahren sind sie in der
Lage, alle wesentlichen Regeln anzuwenden, die
selbst professionelle Linguisten nicht nieder-
schreiben kénnten. Der Spracherwerb erfolgt
weitgehend implizit, also ohne die Bewusstma-
chung von Regeln, weil das sprachliche System
einfach zu komplex ist, um es bewusst zu erler-
nen. Fiir den Fremdsprachenerwerb gilt etwas
Ahnliches. Auch hier erwerben die Kinder die
Sprache in einer bestimmten vorgegebenen Rei-
henfolge und der ausschlaggebende Faktor, um
dies zu erreichen, ist die Konfrontation mit fiir die
Kinder verstidndlicher Sprache. Der Amerikaner
Stephen Krashen hat in diesem Zusammenhang
von comprehensible input gesprochen. Der Schwie-
rigkeitsgrad des Input liegt dabei idealerweise

Grundschulmagazin Engliseh 2 - 2003




Lernen durch Spiel?

immer etwas {iber den Fihigkeiten der Schiiler
(i + 1). Eine wichtige Aufgabe der Lehrkraft in
einer solchen Auffassung ist es, Sprache fiir die
Kinder verstindlich zu machen, z.B. durch
Absenken der Sprechgeschwindigkeit, durch die
Reformulierung eines Satzes mit anderen Worten,
durch Wiederholungen oder durch Gestik und
Mimik.

= Verstandnisspiele

Spiele, in denen das Verstehen im Mittelpunkt
steht, stellen eine wichtige Moglichkeit dar, um
i +1 umzusetzen. In dem Spiel Simon says nimmt
die Lehrkraft die Rolle von Simon ein, der Kom-
mandos gibt, die nur dann befolgt werden diir-
fen, wenn sie mit den Worten Simon says begin-
nen. Das Spiel fingt mit sehr einfachen Komman-
dos an wie starid up oder sit down und kann zu-
nehmend komplexer gestaltet werden, z. B. If you
can swim, make a face. Das verwendete Vokabu-
lar muss nicht vorher eingefiihrt werden, sondern
die Lehrkraft spielt die gewiinschten Aktionen
zundachst vor. Eine Variation stellt das Monster-
Spiel dar, in dem die Schiiler nach Anweisung der
Lehrkraft aus ihren Kérpern ein Monster bilden:
You have got two heads, two long and two short
arms ... Beim Roboterspiel geht die Lehrkraft
zundchst mit steifen Armen und Beinen herum
und sagt mit technischer Stimme, I am a robot,
am a robot, um dann Aktionen auszufiihren, z. B.
I can sit oder I can dance. SchlieBlich werden die
Schiiler aufgefordert mitzumachen.

* Schweigen lassen

Beim Erstsprachenerwerb durchlaufen Kleinkin-
der eine langere Phase des Zuhorens (silent peri-
od), bevor sie selbst erste Worte produzieren. Im
Rahmen der Input-Hypothese wird oft argumen-
tiert, dass auch beim Fremdsprachenerwerb die
Sprechfertigkeit zundchst durch Horen aufgebaut
wird. Allerdings ist die Sachlage hier nicht so ein-
deutig, Insbesondere extrovertierte Kinder neigen
dazu, gleich sprechen zu wollen, wihrend man
introvertierten Kindern eine Phase des Schwei-
gens zugestehen muss. Da Schweigen aber auch
Unverstindnis signalisieren kann, sind Spiele, in
denen Kinder nonverbal reagieren, wichtig, um
festzustellen, dass sprachliches Lernen erfolgt.
Vielfach wird auch beobachtet, dass Kinder, die
scheinbar schweigen, leise, kaum harbar vor sich
hinsprechen. Dies ist ein Indiz fiir erfolgreiches
Lernen. Im Rahmen von Spielen wie I am a robot
kénnen schiichterne Kinder gefordert werden, in-
dem man alle im Chor nachsprechen ldsst.

« Handpuppen

Ein besonders wichtiges Medium, um Input zur
Verfiigung zu stellen ist die Handpuppe. Gerade
im Anfangsunterricht stehen die Lehrkrdfte ja oft
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vor dem Problem, Dialoge vorstellen zu wollen,
aber in den Schiilern noch keine echten Ge-
sprichspartner zu haben, weil ihnen die Rede-
mittel fehlen. Mit der Handpuppe kann die Lehr-
kraft dann vorfiihren, wie ein Dialog ablaufen soll.

» Geschichten vorlesen —
Geschichten nachspielen

Eine weitere Moglichkeit, um i + 1 umzusetzen, ist
das Vorlesen von Geschichten, die leicht {iber dem
sprachlichen Niveau der Schiiler liegen. Auch hier
kann die Lehrkraft die Geschichte durch Gesten
und Mimik begleiten, sie kann Sdtze vereinfachen
und schwierige Warter ersetzen. Da Kinder Ge-
schichten immer wieder gerne héren, kann man
beim wiederholten Lesen den Originaltext unver-
dndert lassen und Kinder anregen, die Geschich-
te pantomimisch nachzuspielen.

= Kinderreime

Fiir Kleinkinder in der Muttersprache und fiir
Grundschulkinder, die mit einer Fremdsprache
beginnen, haben Sprachspiele in Form von Kin-
derreimen (nursery rhymes) eine besondere Be-
deutung (s. Randspalte).

Weil Reim, Rhythmus und Satzmelodie attrak-
tiv gestaltet sind, stellen Kinder eine Beziehung
zur Sprache her, unabhéngig davon, ob das Sprach-
liche inhaltlich verstanden wird. Ihre Aufmerk-
samkeit richtet sich zundchst auf die Form, So be-
wirkt die Haufung der Verbindung von rain und
on, dass die Kinder diese Kombination bemerken
und sie so leichter erwerben. Fiir Spracherwerbs-
forscher wie Richard Schmidt ist dieses Bemer-
ken (noticing) Grundvoraussetzung dafiir, dass
Strukturen (iberhaupt in das sprachliche System,
in die Interlanguage der Kinder, {ibernommen
werden. Je hdufiger Kinder mit dem Gedicht kon-
frontiert werden, desto mehr gerit die Inhaltlich-
keit in den Vordergrund. Kinder bilden dann Hy-
pothesen, lassen ihre Fantasie spielen und kreie-
ren ihre eigene Bedeutung, die sie teilen mochten,

Interaktion: The Zone of

Proximal Development

Inputhypothesen wie Krashens i + 1 betrachten
die Beschaffenheit des Input, vernachldssigen
aber, dass das Erlernen einer Sprache im Wesent-
lichen eine soziale Angelegenheit ist, die in der
Interaktion mit Menschen stattfindet. Streng ge-
nommen miisste sonst eine Sprache auch dann
erlernbar sein, wenn man einem Kind ein fremd-
sprachliches Fernsehprogramm anbietet, dessen
sprachliches Niveau sich kontinuierlich steigert.

Wenn Kinder ihre Muttersprache erlernen,
dann sind sie dabei nicht alleine, sondern ihre
Eltern oder andere Erwachsene stehen ihnen zur

s

Nursery rhyme

Rain, rain, go away,
Come again another day.

Rain, rain, go to Spain,
Never show
your face again.

Rain, rain, pour down,
But not a drop on
our town.

Rain on the green grass,
And rain on the tree,

And rain on the housetop,
But not on me.

Rain, rain, go away,
Come again
on washing day.

Rain, rain, go to Germany,
And remain
there permanently.

Rain, rain, go away,
Come on Martha’s
wedding day.
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Dinge erginzen

Die Lehrkraft beginnt

z. B. eine Geschichte mit Jim
is a little boy. His friend ...
Eine Pause ist ein Signal fiir
die Kinder zu ergdnzen:... is
eight, ... is very nice, ... is big,
... lives in Dresden usw.

Die Lehrkraft reagiert dann
auf die Impulse der Schiiler,
indem sie sie variiert und
anschlieBend die Geschich-
te weiterspinnt: His friend

is very nice. lim and his
friend are eight. They live in.
Dresden. They like ... Wieder
erfolgt eine Pause und
fordert zum Dialog auf.

Fremdsprachenerwerb

Fremdsprachenerwerb er-
folgt im Wesentlichen durch
Sprachkontakt (Input),
durch die Aushandlung von
Bedeutungen und Inhalten
(Interaktion) und die
Produktion von miindlicher
und schriftlicher Sprache
(Output, s. dazu: Abb. 1).

Abb. 1

Seite und bieten ihnen Hilfen an. Der russische
Psychologe L. S. Wygotski hat diesem Phianomen
besondere Aufmerksamkeit geschenkt und ge-
zeigt, wie Erwachsene (aber auch geeignete Mit-
schiiler oder Freunde) Kinder férdern. Im Mittel-
punkt steht sein Konzept der ,Zone proximaler
Entwicklung” (zone of proximal development oder
ZPD), worunter er einen Bereich der Entwicklung
versteht, den Kinder noch nicht aus eigener Kraft
erreichen kénnen, wohl aber, wenn sie Hilfen er-
halten. Unterhalb der ZPD erfolgt kein Lernen,
weil die Kinder die sich ihnen stellenden Proble-
me selbsttatig losen kénnen, oberhalb der ZPD ist
Lernen nicht moglich, weil die Kinder hierzu
kognitiv noch nicht in der Lage sind.

» Sprachenlernen im Dialog

Wygotskis Lern- und Entwicklungspsychologie
hat gerade in jiingerer Zeit in der Fremdspracher-
werbsforschung zu neuen Erkenntnissen gefiihrt.
Wie beim Erwerb der Muttersprache ist die Spra-
che dabei Lerngegenstand und Lernmedium zu-
gleich. Sprachenlernen hat seinen Ursprung im
Dialog zwischen Lehrkraften und Schilern, wobei
die Lerner die Hilfen, die sie erhalten mit der Zeit
internalisieren und so ihre eigenen sprachlichen
Fdhigkeiten erweitern. Der Dialog mit der Lehr-
kraft oder mit anderen Lernern hilft Schiilern
somit, unabhdngiger von Hilfen zu werden.

= Geschichten weiterspinnen

Ein wichtiges Verfahren, um einen Dialog im Sinne
Wygotskis herzustellen und Lernen in der ZPD zu
ermoglichen, ist das Spiel. Hierbei wird ein Frei-
raum geschaffen, in dem das Kind keine Konse-
quenzen seines sprachlichen Handelns befiirch-
ten muss, der aber dennoch eine gewisse Heraus-
forderung darstellt. Beim Erzdhlen von Geschich-
ten konnen Lehrkrifte ihren Schiilern Hilfen
anbieten, indem sie sie ermuntern, Dinge zu
ergianzen (s. Randspalte). Auf diese Weise ent-
steht fiir die Schiiler ein sprachliches Geriist, das
ihnen erméglicht, eine Geschichte zusammen mit
der Lehrkraft zu erzdhlen, die sie allein nicht hat-
ten erzdhlen kénnen.

« Freie Interaktionsspiele
Lernen in der ZPD ist jedoch nicht nur auf die

Orientierung auf
die Sprachform

Interaktionsorientierung

Fremdsprachen-

Inputorientierung

Spielen und

erwerb

Outputorientierung

Interaktion mit einer Lehrkraft beschrdnkt. Selbst
wenn Schiiler miteinander arbeiten, die sich im
Lernstand kaum unterscheiden, bewerkstelligen
sie zu zweit in der Regel mehr als sie alleine voll-
bracht hdtten. Ein gutes Beispiel hierfiir sind freie
Interaktionsspiele, z. B. mit Puppen oder im Kauf-
mannsladen. Im »So-tun-als-Ob« lassen die Kinder
in kleinen Gruppen ihrer Fantasie freie Bahn und
lernen voneinander, indem sie Sprachmaterial,
das sie kennen, frei kombinieren. Das beginnt mit
dem Grul3 Good Morning und der formelhaften
Verwendung von Sprache, die ihnen zuvor be-
gegnet ist, z. B. It's hot. Let's go to the swimming
pool. - No, I want to eat first. usw. Die Lehrkraft
kann sich in eine solche Spielsituation einbringen,
ohne den Kindern die Initiative zu nehmen, wenn
sie zuvor genau beobachtet hat, worum es geht.
Wenn die Kinder beispielsweise in ihrem Spiel zu
essen beginnen, dann kann die Lehrkraft anklop-
fen und sagen Can I have a cup of tea, please? Jetzt
ist sie oder er in das Spiel einbezogen, kann wei-
tere Ideen einbringen und Strukturen und
Vokabular benutzen, die Lernen in der ZPD er-
moglichen. Hinzu kommt, dass Lehrkréfte so wich-
tige Hinweise bekommen, wo ihre Schiiler in der
sprachlichen Entwicklung stehen, um diesen dann
gezielt Hilfen anzubieten.

« Kein Zwang zur Perfektion

Natiirlich darf man als Lehrkraft wahrend des frei-
en Spiels keine perfekten Dialoge erwarten. Viel-
mehr sind es gerade die Schwierigkeiten, die die
Schiiler im Dialog miteinander und mit der Lehr-
kraft erleben, die fiir das Lernen in der ZPD von
Bedeutung sind. Wenn Lerner namlich feststellen,
dass sie sprachlich nicht weiterkommen oder dass
sie etwas nicht verstehen, dann sind sie gezwun-
gen nachzufragen und neu zu formulieren. In die-
sem Zusammenhang spricht man vom Aushan-
deln von Bedeutung (negotiation). Beispiel:

A: Can I have a cup of, uh, uh, cup of ...7

B: Tea?

A: No. Kaffee.

B: Oh, coffee!

* Rollenspiele und Reflexion des Spiels

Handpuppen kénnen in einem fortgeschrittene-
ren Fremdsprachenunterricht Lernen in der ZPD
ermdglichen, indem sie im szenischen Spiel Ver-
wendung finden. Im Gegensatz zu den inputori-
entierten Verfahren des Spracherwerbs nutzen die
Schiiler die Puppen nun selbst. Handpuppen
lassen das Ich der Schiiler zuriicktreten und hel-
fen so gerade sprachscheuen Lernern, ihre Hem-
mungen zu iiberwinden. Sie gestatten aufferdem
komplexe Lernarrangements, in denen Spracher-
werb unter besonders giinstigen Bedingungen ab-
lduft, Grundlage fiir ein Puppenspiel kann eine
kleine Geschichte oder ein Dialog sein, die bzw.
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den die Schiiler zuvor gehért haben. Die Lehrkraft
bespricht (gef. auch unter Zuhilfenahme der Mut-
tersprache) die Handlungsfolge und legt mit den
Schiilern Rollen und Requisiten fest. Gegebenen-
falls kann sie oder er auch eine schwierige Rolle
selbst ibernehmen und auf diese Weise im
spdteren Spiel Hilfen zur Verfiigung stellen. Wenn
die Puppen und benétigten Gegenstinde im
Unterricht gebastelt werden, ergeben sich viele
Situationen, die die Schiiler in der Fremdsprache
bewerkstelligen kénnen (z. B. Can you give me the
pair of scissors?), wenn diese zuvor etwa beim Ba-
steln unter Anweisung geiibt wurden. Die Kinder
erhalten Zeit, in kleinen Gruppen die Dialoge zu
erfinden und das Spiel zu proben. Die Lehrkraft
geht von Gruppe zu Gruppe und unterstiitzt die
Schiiler bei der sprachlichen Umsetzung ihrer
Ideen. Im Anschluss an das Spiel ist eine Assess-
ment-Phase wichtig, in der Schiiler und Lehrkraft
dariiber sprechen, was sie als gut und was als
verbesserungswiirdig erfahren haben. Wichtige
Kriterien sind z. B. die Wiedergabe der Geschich-
te und die Fihigkeit, einer Figur durch die Stim-
me und durch die geschickte Bewegung Leben zu
verleihen.

Output

In vielen Spielen entsteht Output in Form miind-
licher oder schriftlicher Sprache. Auf der Mikro-
ebene kinnen dies einzelne AuRRerungen sein, auf
der Makroebene z. B. ein Theaterstiick oder ein
Horspiel. Auch wenn der Sprachgebrauch nicht
notwendigerweise zugleich zum Erwerb neuer
Strukturen beitrdgt, hat er doch gewissermaRen
eine Servicefunktion. Eigenes Sprechen und
Schreiben dienen dazu, Sprachprozesse zu auto-
matisieren, also Schiiler zu mehr Sprechtempo
und -fliissigkeit zu befdhigen. Wenn Lehrer und
Mitschiiler Verstindnisprobleme haben, dann ist
dies ein Signal, mehr und besseren Input zur Ver-
fligung zu stellen. Wenn Schiiler gezwungen sind,
sich auszudriicken und sprachliche Probleme zu
lésen, dann versuchen sie eher, auf entsprechen-
de Modelle im Input zu achten.

Schon zu Beginn des ersten Lernjahres kon-
nen auf Output zielende Spiele angeboten wer-
den, z. B. indem man im Kreis sitzt und mit Mu-
sikbegleitung einen Ball weiterreicht. Wenn die
Musik abbricht, muss der Schiiler, der den Ball hat,
etwas sagen, etwa My name is Johann oder [ live
in Odershausen. Dieses Spiel kann auch variiert
werden, indem erfahrene Schiiler eine Ketten-
geschichte bilden. Eine andere Moglichkeit, Out-
put in einfacher Form zu provozieren, ist das
bekannte Montagsmalerspiel (ein Schiiler malt
einen Begriff an die Tafel, den die Schiiler erken-
nen miissen). Mit zunehmender sprachlicher
Sicherheit ist dann szenisches Spiel méglich,
SchlieBlich kann man auch auf schriftliche Spra-
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che zuriickgreifen, wenn
die Schiiler Adjektiv-No-
men-Gedichte erfinden
und dann maoglichst aus-
druckvoll vorlesen. Eine in-
teressante Variante bei et-
was fortgeschritteneren
Lernern, die in die Schrift-
sprache eingefiihrt sind, ist
das Erfinden von Haiku-Ge-
dichten. Im Fremdsprach-
enunterricht der Grund-
schule kdonnen Schiiler
Haiku-Gedichte als ein-
fache Dreizeiler schreiben
und grafisch gestalten.

No sky

No earth - but still
Snowflakes fall.

(Hashin)

Fokus auf die Form

Trotz der eingangs zitierten Auffassung, dass
Spracherwerb weitgehend implizit erfolgt, wird
in jlingerer Zeit erneut diskutiert, ob eine Be-
handlung formaler Aspekte von Sprache im Un-
terricht dem Spracherwerb dient. In diesem Zu-
sammenhang spricht man von einem Fokus auf
die Form (focus on form). Die Behandlung forma-
ler Aspekte ist allerdings nicht mit herkommli-
chem Grammatikunterricht gleichzusetzen, wie
er oft in den weiterfiihrenden Schulen stattfindet.
Von einem impliziten Fokus auf die Form spricht
man, wenn metalinguistisches Vokabular und Re-
geln vermieden, aber die Aufmerksamkeit der Ler-
ner auf bestimmte sprachliche Aspekte gelenkt
wird. Dabei kann es sich z. B. um eine Verstiarkung
bestimmter Strukturen im Input handeln (wie in
dem oben zitierten Kindergedicht). Ein expliziter
Fokus auf die Form stellt eine bewusste Lenkung
der Schiiler auf grammatische Strukturen dar, Dies
geschieht auch in Lernspielen, in denen eine
Struktur im Mittelpunkt steht. Hierzu ein Beispiel:
Die Lehrkraft stellt verschiedene Aufforderungen
mimisch und gestisch dar (z. B. Read a newspa-
per!) und fordert die Schiiler zur Nachahmung auf,
Nachdem die Sitze einigermalken memorisiert
sind, wird das Wort tomorrow an die Tafel ge-
schrieben und die Struktur I'm going to... einge-
fiihrt. Die Lehrkraft fordert dann die Schiiler bei-
spielsweise auf You are going to read a newspaper
und die Schiiler spielen diese Handlung,
Ubungen, die auf sprachliche Strukturen zie-
len, erhéhen die formale Richtigkeit (accuracy)
beim Sprechen, sind allerdings nur dann sinnvoll,
wenn der Unterricht sonst viele Méglichkeiten zur
Kommunikation schafft und den Schiilern so den
Zusammenhang zwischen Kommunikation und
sprachlicher Struktur deutlich macht. [ |

Beim Spielen Englisch lernen
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